INFORMACJE DLA ORGANIZATORÓW GRY:
1. Przygotowany przez nas scenariusz jest jedynie inspiracją. Liczymy, że dostosujecie go do warunków panujących na terenie waszych gmin.
2. Grupy graczy powinny być dobrane wiekowo. Albo grają 10-latkowie, albo 16-latkowie, albo dorośli. Mieszanie grup wiekowych nie jest wskazane, ponieważ możliwości dzieci w różnym wieku są różne, a zadania wymagają ekspozycji społecznej i dzieci będą automatycznie porównywać się z innymi. Młodsze dzieci, które jeszcze czegoś nie potrafią lub nie wiedzą, mogą się zniechęcać, widząc, że ich starsi koledzy przewyższają ich np. szybkością wykonania czy znajomością tematu. Ma to być przede wszystkim dobra zabawa z jednoczesnym rozwijaniem świadomości lokalnej i zdobywaniem wiedzy o swoim miejscu zamieszkania. Jeśli w grają młodsze dzieci, można stosować ułatwienia np. dać szansę skorzystania z pomocy publiczności (pamiętajmy, że to zabawa!!). 

3. Rysunek planszy jest bardzo schematyczny. Należy umieścić na nim nazwy ulic lub miejscowości leżących w danej gminie.
