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Legenda:

[image: image1.png]


pola w rogach planszy z nazwami miejsc ważnych/ charakterystycznych / najpopularniejszych dla mieszkańców waszej miejscowości, np. Urząd Gminy, Kościół, Ochotnicza Straż Pożarna, Ośrodek Kultury, przystanek autobusowy itp.
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pozostałe pola z nazwami ulic lub miejscowości należących do waszej gminy
 „Wydarzenia losowe” to karty losowane przez graczy, gdy staną na jednym z czterech WAŻNYCH MIEJSC 
„Pytanie” lub „Wyzwanie” to karty, które losuje gracz po zatrzymaniu się na jednym z pozostałych pól.

„Los szczęścia za „6”” to karty, które uczestnik losuje po wyrzuceniu „6” na kostce. „Los szczęścia za „6”” jest zawsze pozytywny (gracz nie traci kolejki itp.).
„Informacja” to karty, które znajdują się na każdym polu i zawierają ważne wiadomości na temat gminy. Gracz losuje je zaraz po przejściu na wyznaczone pole planszy.
